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C oucou, c’est moi ! 


J’espère que vous êtes 
Prêts pour une semaine de 
folie avec Dorothée 
Magazine®1 Tous vos héros 
favorissont là au rendez- 


découvrir leursnouelles 
aventures. Comimie M 
toujours, il sépasseplein 


at b 1” 
süSpense ! D'adorables 
dalmatiens, 101 
| exactement, vont arriver 
chez vous... pour fêter la 
sortie en vidéo du célèbre 
film de Walt Disney. Et 
n'oubliez pas de jouer avec 
nous, il y a plein de 
cadeaux à gagner ! Je 
vous souhaite une très 
bonne semaine et vous 
embrasse très fort. 
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HEiN 77? ) 


| Résumé Sangoku a retrouvé Sangohan dans le Royaume des 
| Dieux. Celui-ci a cassé l'épée sacrée lors d'un entraînement. Un vieil 
| homme apparaît soudain 


J'Ai BEAUCOUP 
ENTENDU FARLER 


[VOUS ME FAÎTES TROP. 
D'HONNEUR, JE NE SUIS 


"VOUS ÊTES LE 
CÉLÈBRE DOYEN 
__DES DIEUX ?!_ 


TL ÉTAÎT UNE FOIS UN 
TERRIBLE MONSTRE Qui 
AVAÏT JURÉ MA PERTE ! 


“7 Si VOUS VOULEZ BIEN 
MESSIEURS, J'AIMERAÏS 
VOUS RACONTER UNE 
_ PETITE HISTOIRE... 
——————__——_— 


GRÂCE À VOUS, LA 
SERRES ET ALÉDICTION QUi PESAÏT 
) 


J'IMAGINE QUE ME: 


SUR MOÏi N'EST FLUS 
POUVOIRS L ANEN 


QU'UN LOINTAIN 


EFFRAYÉ : F SOUVENIR ! 


J'Ai DU MAL À 
CROIRE CETTE 
HISTOIRE ! CE VIEUX | 
FOU ME FARAÎT 
_ INOFFENSIF / 
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, Dis... ET 5i ON LUI 
| FAÏSAÏT PASSER UN 


|, 
\ 


OT Re ET 
JE NE SAiS 
PAS 5i C'EST UNE 
BONNE iDÉE, iL 


hs - 
n BRAOOOM !! C4 
am 


ny JE suis 
e VRAÎMENT 


C'EST UN 


NOUS SOMMES 
DÉSOLÉS ! ON 
VOULAÏT VÉRIFIER 

VOTRE HISTOIRE 


VOUS N'AVEZ 
RIEN COMPRIS ! iL  } 
A AUTRE CHOSE / 


CE QUE LE MONSTRE 
REDOUTAÏT CE N'ÉTAÏT 
PAS MES POUVOIRS !.., 


Fe 


FAS QUESTION, J'EN Ai DÉJÀ 
TROP DIT ! iL FALLAIT ME TRAÏTER 
UN PEU PLUS GENTIMENT ! 


CE N'EST FAS GENTIL 
DE BOUDER, VOUS c 
px SAVEZ ! Ï7 

m7 - 


| QUi VOUS A DONVÉ LA = 


| PERMISSION D'ENVOYER UNE BOULE 


DE FEU À UN DiEU DE MON ÂGE ? 


ON PENSAIT QUE 
VOUS AVIiEZ DES FOUVOIRS 
EXTRAORDINAIRES ! 
à > 


C EXPLIQUEZ-VOUS ! ) 


> 


ECOUTEZ, 5i VOUS ACCEPFTEZ 
DE NOUS AÏDER, JE VOUS OFFRiRAi 
UN LIVRE SUR LES PLUS BEAUX TOP= 
—..__ MODELS DE LA TERRE ! 


{A À QUOI TU JOUES, Y”_ JE N'Ai PAS BESOIN DE LIVRES 
ÿ > SANGOKU ?ON NE A\ AVEC MA ViSiON SUPERGALACTIQUE, JR 
$ >MARCHANDE FAS iCi !) X JE PEUX VOIR À DES M iLLIERSS Ç 

; + DE KiLOMÈ TRES !_/ Nos 


ET Si JE VOUS 
PRÉSENTAIS UNE DE MES 
AMIES ? VOUS FOURRIEZ , 
i L'INITER À DÎNER DANS UN 
B. _GRAND RESTAURANT; a 


RER - / BIEN SÛR, JE 
CROÏS QU'ELLE part Q VOUS LE PROMETS ! 
ACCEPTERAÏT ?/ é : 


} “ TU OUBLIES UN DÉTAIL, 
TU N'AS PLUS LE DROÏT DE 


(JE NE PEUX PAS RETOURNER DANS LE / Fes pence TT IL N'EST FAS QUESTION — 
MONDE DES ViVANTS MAÏS TOI, Si / Do es MA PETITE AMIE AiLLE DÎNER 
Ee SES GONE AVEC CE ViEUX FOU !!/ 


…T "AIMERAIS 
SAVOIR COMMENT TOUT 
ÇA VA FiNiR ! 


JE VOIS... iL NE ME 
RESTE PLUS QU'UNE 
SOLUTION ! bu 


CA 


JE ME DEMANDE S'iLS 
ARRIVERONT À FUSIONNER 
UN JOUR, CEUX-LÀ ! 


TT LESPÉRONS 
QUE SANGOKU NOUS 
SORTIRA DE LÀ ! 


EE PLUS OUR, C'EST ie 

C_ D'ADMETTRE QU'ON NE 

{ PEUT RIEN FAIRE POUR 
ARRANGER LES CHOSES / 


JE NE SUis FAS D'ACCORD, NS 
KRILIN, ON DOIT SANS DOUTE 


\ POUVOIR FAIRE QUELQUE 
Se CHOSE, NOUS AUSSI 1° 


[ÎL SUFFIT D'AVOIR LES 
BONNES CARTES EN 


TOÛ MOMENT 
QU'ELLE N'EST PAS AUSSi 
VIEILLE QUE MO ! 


Y JE VAiS Lui 
PRÉSENTER 


7 DITES... ET Si JE VOUS 
 PRÉSENTAIS UNE FEMME 
— EXTRAORDINAIRE ? 


DiTES-MOÏ LA VÉRITÉ.) 
PENSEZ-VOUS POUVOIR 
VAINCRE À NOUVEAU UN 

TERRIBLE MONSTRE ?. 


JE NE SAiS 
PAS MAÏS ÇA 
NE COÛTE RIEN 
D'ESSAYER ! = 


QUOI 72? TU VEUX QUE 
> JE DEMANDE À BULMA 
DE SORTIR AVEC LUi ??? 


Tu AS ENTENCU, FiSTON, il 
N'Y A PAS UNE SECONDE À 
PERDRE ! VA LA CHERCHER ! 

€ 


Mais ELLE N'ACCEFTERAY Y “MARCHÉ CONCLU ! C'EST 
| JAMAIS / TU LA CONNAÏS | ENTENDU ! MAINTENANT DITES: 
AUSSi BIEN QUE MOi ! MOI... C'EST QUOi 

d VOTRE SECRET ? 


a TT J'ESPÈRE QUE VOUS ÊTES + 
LLET LES POUSSER VERS DES SATISFAIT / JE VOUS AVAÏS BIEN DiT 


Ne | EXTRÉMITÉS QUE VOUS NE E T TRA j. 
D. | souPc D, RE SRAONRE LE J'ÉTAIS EXTRAORDINAIRE 
£ » 4 / 


À KR 
VOILÀ... J'Ai LA 
CAPACITÉ DE RÉVEILLER 
CERTAINES FORCES CACHÉES 
CHEZ DES iNDiViDUs.. 


C'EST TOUT ? JE \ PERSONNE 
SUiS DÉSOLÉ MAÏS JE Gi N'EST JAMAIS ALLÉ 
CONNAÏS DES TAS AUSSi LOIN QUE MOi ! 
DE GENS DANS 1 1 ÇA SE SAURAÎT ! 


VOTRE GAS | à | a 


ROUTE -MOÏ BIEN, 
PETIT BONHOMME, TU NE 
TROUVERAS PERSONNE Qui 
SOIT AUSSi DOUÉ QUE MO ! 


PETIT / C'EST TOÏ Qui AS 
RÉUSSI À ARRACHER L'ÉPÉE, 
SACRÉE DE LA ROCHE ? 


M un / 


Î UN PEU PAR \ 
LÀ, S'il TE 
PLAÎT / 


iL POURRA 
VAINGRE TOUS CEUX / 
QUI OSERAÏIENT SE VS 
| METTRE EN TRAVERS } 


» CARE 


C'EST T ÉTRANGE : / J'AURAIS JUR 
QUE CELUI QUi RÉUSSIRAIT À SORTIR 
Le es L'ÉPÉE APPARTIENDRAIT PLUTÔT À LA 
CONFRÉRIE D DES DIEUX ! 


C1 CELUI QUi À RÉUSSI À 
7 S'APPROPRIER L ‘ÉPÉE 
Ke SACRÉE VIENT À MOI... 


TJE VOUS DEMANDE | 
PARDON, MAÎTRE, JE NE 
POUVAIS PAS SAVOIR 1 


Qui. AURAÏT DEV iNÉ QUE JE 
(oEvrais | MON SALUT À UN 


TERRIEN ue 
ET 


TiENS-TOi 
DROIT ! 


ET SURTOUT NE BOUGE \ 
LE MOMENT EST ENFIN VENU 
PAS D'UN CENTIMÈTRE D È DE DONNER UNE ŒEÇON À CELUI 


PENDANT LA CÉRÉMONIE 
EP, 
v} Le 


J'EH, M'SIEUR, VOUS 
VOUS SENTEZ BIEN ? 


SiLENCE ! 
J'Ai HORREUR ; 

QU'ON ME DÉRANGE 
EN PLEIN MILIEU D'UNE 
__ CÉRÉMONIE ! 


CA RESSEMBLE PLUTÔT À 


= JE NE VOUDRAÏS PAS VOUS” 
UNE BLAGUE ! 


INTERROMPRE MAS... 


En Er. 
” ÇA DURE CING MINUTES ET à 
ÎL FAUT ENCORE ViNGT MINUTES 
POUR QUE LES POUVOIRS 
ATTEIGNENT LEUR MAXIMUM ! 


LONGTEMPS 2? 


EXCUSEZ-MOÏI MAÏS JE 
VAÏS FAIRE UNE PETITE 
SIESTE / AMUSEZ- 

VOUS BIEN ! 


1 


JE SUPPOSE QUE 5i ON, 
ALLAÏT FAÎRE UNE SiESTE 
NOUS AUSSi, iL LE PRENDRAÎT 
TRÈS MAL ! ON EST 
TELLEMENT SUSCEPTIBLE 

À CET ÂGE-LÀ ! 


) 


PENDANT CE TEMPS... 


TC'EST LE 
ME, MOMENT DE 
À # À VÉRITÉ ! 


NOUS Y ÊTES PRESQUE ? 
ENCORE UN PETIT __) 


C'EST DUR ! 
RTE JE N'ARRIVERAi JAMAÏS À 
FUSIONNER AVEC SANGOTEN, 
JE SUiS TELLEMENT PLUS 
FORT QUE LUi / 


‘4 si LUS LA L 
ON VA VOIR si VOUS ÊTES CAFABLES D 


FUSIONNER POUR DE VRAÏ / CALQUEZ 
VOTRE RESPIRATION L'UN SUR L'AUTRE { 


_\ essayer! 


CRE Re 


VOUS ÊTES PRÊTS Pe MN [LE TEMPS PRESSE !. TRUNKS 
ALLEZ-Y !!! A-T-iL VU JUSTE ?.. 


SANGOHAN VERRA-T-iL 5ES 
POUVOIRS AUGMENTER SOUS 
L'IMPULSION DU PLUS 
ANCIEN DES DiEUX ?... 


em. 


Pour dévaler les pistes à 
fond et en toute sécurité, ce 
casque Kiwi “K 8 Diable” 


POUR APPRENDRE 

Si vous apprenez l'anglais, 
l'espagnol ou l'allemand, 
pourquoi ne pas vous per- 


conviendra aux sportifs in- Rêvez et faites votre fectionner à la maison avec 
trépides que vous êtes. De : : ces CD-Roms, “Hello Kids”, 
279 à 290 F. Détaillants ar- choix parmi ces sortis aux éditions Didier ? 
ticles de sport et magasins objets sélectionnés 195 F. Magasins spéciali- 
“Sport 2000” : sés, grands magasins, li- 
spécialement rairiés. 
4 pour vous 
/ M 
ELLES SE MONTRENT 
Vous adorerez ces amu- = 
santes et jolies chaus- 
2$ settes Miki House. Et en plus, 
vous les montrerez et ne les 
quitterez plus ! De 55 à 95 F. 
Liste des points de vente 
au 01 40 26 23 00. 
QUEL REVEIL € Mix, 
Quel plaisir d'être réveillé par Hercule ! Lansay nn.‘ 


vous propose ce super radio-réveil à l'effigie 
d'un héros fort et sympathique. 199 F. Grands 
magasins, grandes surfaces. ” 


A la douce lumière de 
cette lampe de che- 
vet, vous lirez de 
belles his- 
À toires avant 
| de vous en- 
dormir 
tranquille- 
ment. 269 F. 
Catalogue 
Jako-o. 
Com- 

l mandes 

ê Æ au O1 
69 36 


05 31. 


POUR » 
GUIDE DES 4 


ANIMAUX, “5 us À 


FAMILIERS Aer AS 
1e “Guide 


des animaux 
familiers” de 
chez Bordas 
est fait pour 
vous. Il vous 
donnera 

' tous les 
conseils judicieux pour acheter, 
nourrir et vous occuper de votre 
chien, de votre chat. 104 F. Librai- 
ries, grands magasins. 


BARBIE PATINE 


Barbie se lance dans une nou- 
velle aventure : elle concourt 
pour la médaille d'or du patina- 
ge artistique et aucune acroba- 
tie ne l'effraie. C'est magique ! 
145 F env. Détaillants, grands 
magasins. 


HI AR & Pen + 
OR ITR =" 


RÉSUMÉ DE L'ÉPISODE 
PRÉCÉDENT 
Bunny invite Seiya 
à venir passer une 
journée chez elle. 
Curieuses, les autres 
Sailors veulent voir 
comment les choses 
se passent entre 
Bunny et Seiya et 
elles s'invitent chez 
leur amie. Teky et 
Yaken ont, de leur 
côté, la même idée et 
débarquent aussi 
chez Bunny. Quant à 
Frédérique et Mylène, 
c'est le moment 
qu'elles choisissent 
pour rendre visite 
à Bunny. La journée 
va être à son comble 
avec l'arrivée des 
Sailors Lead Crow et 
Aluminium venues 
attaquer un livreur de 
pizzas qui se trouvait 
justement lui aussi 
chez Bunny. Les 
Sailors apparaissent 
toutes en même 
temps et se 
retrouvent face à un 
monstre sommelier 
lancé par les deux 
femmes. 


es Three Lights 

donnent un nou- 

veau concert. Ils 
espèrent, grâce à des 
messages  subliminaux 
cachés dans les paroles 
de leurs chansons, at- 
teindre la princesse qui 
se cache quelque part sur 
Terre. Après le concert, 
les filles se réunissent 
dans un café pour discu- 
ter. Molly leur confie qu'el- 
le est très embêtée. Elle 
s'occupe en effet à l'hôpi- 
tal d'une petite fille qui est 
très malade et qui doit su- 
bir une grave opération. 
Elle ajoute que Misa, la 
petite fille en question, est 
une grande fan de Teky et 
la seule chose qui pour- 
rait lui redonner des 
forces serait de le rencon- 
trer. Bunny rétorque que 
c'est facile : elles sont 
quand même les mieux 
placées pour cela. 
Le lendemain, à l'école, 
Teky bouscule en se sau- 
vant la horde de filles qui 
l'entoure, las d'être harce- 
lé. Teky est assez étran- 
ge, en fait il n'aime pas 
beaucoup les fans. Dans 


les couloirs de l'école, il 
rencontre Bunny qui lui 
expose le problème de la 
petite fille. Teky accepte 
de venir et se retrouve 
avec un ruban cadeau 
autour de la tête. Il ac- 
compagne Bunny et Molly 
à l'hôpital. 

La petite fille est toute 
heureuse de voir son ido- 
le, même si ce dernier se 
montre récalcitrant lors- 
que Bunny lui demande 
s'il peut revenir. Molly 


propose à Misa de mon- 
trer ses dessins à Teky, 
mais, trop timide, la petite 


fille garde son carton à 
dessins dans les mains et 
refuse. 

Le soir suivant, devant la 
télé, Misa regarde les 
Three Lights chanter leur 


dernier tube. Tout en 
écoutant les paroles de 
Teky, elle dessine ce 
qu'elle ressent. Son des- 
sin représente une prin- 
cesse, qui est justement 
celle que recherchent les 
Three Lights. Misa se de- 
mande bien pourquoi Te- 
ky chante pour cette 
étrange princesse. 

Mais elle ressent 
alors une violen- 


Seiya et Yaken se | 
disputent pour savoir 

qui s'occupe le mieux 

de la petite protégée 

de Molly. 


te douleur et perd 
conscience. Sa mère la 
trouve ainsi peu après 

et alerte les médecins. 
Pendant ce temps, 

dans le studio d'en- 
registrement, Teky /%, 
et Seiya se dispu- F / 

tent. Seiya ne 
supporte 
plus l'arro- 
gance 


de Teky qui n'a qu'une 
seule idée en tête : sa 
princesse. Il est obsédé 
par cela. Teky, qui ne veut 
pas écouter les reproches 
de Seiya, quitte le studio 
et marche sous la pluie 
pour réfléchir. Affolée, 
Bunny le rejoint et lui ex- 
plique ce qui est arrivé à 
la petite fille. 


UNE FAN À 

L'HOPITAL 

Teky accepte de l'accom- 
pagner à l'hôpital. A l'ap- 
proche de son idole, la 
petite fille reprend 
conscience mais elle est 
très faible. Molly sort alors 
le carton à dessins et 


de l'hôpital, Sailor Alumi- 
nium, déguisée en infir- 
mière, interpelle un mé- 
decin et, prétextant une 
urgence, l'attire derrière 
l'hôpital. 

Là, elle enlève son dégui- 
sement et lance ses Star 
Child sur le médecin. Bun- 
ny et Molly, qui ont senti 
ce qui se passait, sortent 
de l'établissement et se 
transforment en Sailor 
Moon et Sailor Mercure. 
Elles arrivent dans la ruel- 
le au moment où Alumi- 
nium change le médecin 
en monstre. Une énorme 
seringue à la place du 
bras droit, il fonce sur 
Bunny. Celle-ci, affolée 


Teky, qui ne pense qu'à retrouver sa princesse, 
ne chante pas sur le même rythme que les autres. 


montre les œuvres de Mi- 
sa. A la surprise de Teky, il 
y découvre le visage de la 
princesse qu'il recherche 
depuis si longtemps. Misa 
lui explique que c'est en 
l'écoutant chanter qu'elle 
l'a dessinée. 

Teky se rend alors comp- 
te que Seiya avait raison 
et que lui-même était tel- 
lement obsédé par ses 
recherches qu'il ne chan- 
tait pas avec les autres 
lors des concerts. À ce 


_ moment, le médecin et 


Ales 
- dans la chambre pour ve- 


r 


infirmières. entrent 


nir chercher Misa. Pen- 


dant qu'ils l'emmènent au 


"bloc. opératoire, Teky 


- —… court rejoindre les autres 


= Three Lights pour un 


es Devant l'entrée 


par la taille de l'aiguille, 
court se cacher derrière 


Mercure. Pour protéger 
son amie, Mercure lance 
sa nouvelle attaque 

Aquarapsody. Un tour- 
billon d'eau apparaît et 
propulse le monstre à plu- 
sieurs mètres de distance. 
Bunny fait apparaître son 
sceptre et lance son at- 
taque sur le monstre qui 
redevient aussitôt humain. 
Bunny et Molly retournent 
alors à l'hôpital et rencon- 
trent les Three Lights, ve- 
nus voir si l'opération 
avait réussi. Le médecin 


Teky est le 
seul du 
groupe qui 
ne supporte 
pas la 
popularité 
des Three 
Lights dans 
l'enceinte 
de l’école. 


sort de la salle peu après 
et leur annonce que Misa 
est hors de danger. Le 
lendemain, elle peut mê- 
me sortir dans le parc 
pour prendre l'air. Bunny 
et les Three Lights accep- 
tent de l'accompagner. 

Pendant que Seiya et Ya- 
ken jouent avec elle, Teky 
confie à Bunny que tout 
cela lui a servi de leçon 
mais qu'il n'a pas trop 
l'habitude de jouer avec 
les enfants. Bunny le 
pousse alors vers Misa 
en lui disant que c'est 
l'occasion de commencer. 


de leur progression vers le Palais d'Asgard, Seyar a 
Shiryu a vaineu Fenril et Hyoga vient de terrasser Hagen 
de la princesse Flamme. li ne reste plus que quatre 
guerriers divins Pour assurer la protection d'Hilda de Polaris. 


ei TON SAPHIR 
{ | D'ODIN ME SERA 
\ TRÈS PRÉCIEUX. 


TT @ 


PRiKi.. TÂCHE 
DE SOÏIGNER 
LA PRINCESSE 


D ERnnE / 


4 


NE T'iNQUIÈTE 
|, SURTOUT PAS Al 
POUR MO ! 


FERRÉ 


4 BONNE CHANCE, on. 
> JE SAÏS QUE VOUS 
RÉUSSIREZ ! 


JE NE SENS PLUS LA 
COSMO- PRE DE 
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D'ABORD THOLL DISPARAÎT, 
ENSUITE FENRiL ET MAÏNTENANT 
C'EST AU TOUR DE HAGEN / 


14 


ADIEU, BRAVE 
ICE / 


(comFTE SUR moi /."ETTO!, 
ÇA VA ALLER : ? 


…. SiEGFRIED, 
QU'EST-CE QUE TU 
EN PENSES ? 


re ANNEE ee Date eee 
RASSUREZ-VOUS, = 
lALTESSE, iLS NE SONT) 
PLUS EN BONNE / 
CONDITION 
PHYSIQUE ! 


\ 


(PR 


TE SUIS PRATIQUEMENT 

F4 CERTAIN QU'ILS NE RÉUSSIRONT 
FAS À ATTEINDRE LES PORTES 

DE VOTRE PALAIS ! _ 


… TOUS LES EFFORTS 
D'ATHÉNA SERONT VAiNS, 
N'EST-CE PAS ? 


JE SUPPOSE QU'ELLE 
DOIT ÊTRE EN TRAÏN DE 


PRINCESSE HiLDA DE 
MOURIR DE FROID FACE : 
DD ÀLAMER DU NORD FER IE 


LA VICTOIRE EST ASSURÉE ! : 
L'ANNEAU DES NiBELLUNGEN QUE AU MÊME MOMENT... | 
TU PORTES À TON DOIGT AURA L 


VITE FAÎT D'ENTRAÎNER NOS 
ENNEMIS VERS LA MORT ! 


fJ'Ai ou < 
| À RESPIRER 1/4 


IL M'A FRAPPÉ Si SOUVENT 
AU MÊME ENDROIÏT 1. ALLONS, 
COURAGE ! CE N'EST FAS LE 

MOMENT DE 5E PLAINDRE ! 


NOUS DEVONS VAINCRE 
TOUS LES GUERRIERS DiviNs 
AUSSi VITE QUE POSSIBLE ET LEUR 
PRENDRE LEUR SAFHiR D'ODiN ! 


JE ME DEMANDE 
S'iL NE M'A FAS 
CASSÉ UNE CÔTE ! 


ATHÉNA NE SERA 

PAS EN SÉCURITÉ 
TANT QUE NOUS 

Pa _N'AURONS na : 

À RÉUSSI ! 

DATE 


…. C'EST LE SEUL MOYEN DE NOUS 
EMPFARER DE L'ÉPÉE DE BALNUNG ET 
DE DÉTRUIRE L'ANNEAU MALÉFIQUE 
QUI TIENT LA PRINCESSE HiLDA EN 


SON FOUVOIR ! 
PSP AEN : = 
— ELLE A DE \ 
AAAAAAH... LA FIÈVRE ! } 


AAAAAAAH... 


[J'ai EU DE LA CHANCE ? 
JE VAÏS M'EN SORTIR 
SANS ÉGRATIGNURE ! 


VITE SEYAR, 
iL RESTE PEU DE 
TEMPS ! 


% 


SEYAR 5E SOUVIENT... 


N 


Si JE N'AVAIS FAS 
PORTÉ CETTE NOUVELLE 
ARMURE QUE LE CHEVALIER 
D'OR A RÉFARÉE, JE SERAÏS EN 
MIETTES ACTUELLEMENT ! 


l 
/ 


MAiS QU'EST-CE .LA PREMIÈRE FOiS QUE 
QUE VOUS FAÎTES ? - SÛR ue TU TE SOUVIENS DE J'Ai REPÉRÉ TON ARMURE 
es QUE JE T'Ai DIT... AVANT LE GRAND COMBAT. 14 


ALLONS, SEYAR... JE SUis 


EN EFFET : / VOUS DEVEZ | TOUJOURS \.. Fe” — _ Es 
VOUS SOUVENIR QUE CETTE ARMURE EST JE SAIS AUSSi Qu'il FAUT 
DOLÉE DE VIE !.… ET C'EST POUR CETTE BEAUCOUP DE SANG FOUR 
RAÏSON QU'iL LUI FAUT LE SANG — RÉANIMER UNE ARMURE ! 
DE QUELQU'UN FOUR QU'ELLE CR FR: Pre M 
PUISSE RENAÎTRE ! \ 
MAITRE 


TU VEUX DIRE QUE NOS 
ARMURES SONT AUSSi 
MORTES QUE CELLE DE SEYAR 
QUAND iL EST VENU TE VOIR 
LA PREMIÈRE FOis ? 
D si CON PREN PLUS VOUS VOULEZ RIRE 
: : vOUS ÊTES TOUS PRÊTS 
D'UN TIERS DE TOUT LE SANG = Ë 
RISQUER VOTRE ViE POUR 
QUE NOUS AVONSIPANS LE RÉANIMER NOS ARMURES ? 
CORPS, CELA ENTRAÎNE / 


Oi, C'EST NOTRE DEVOIR ! 

FAR VOTRE FAUTE, VOUS AVEZ ÉTÉ 
OBLIGÉS DE LIVRER CES COMBATS POUR 
SAUVER LA VIE DE CELLE QUE NOUS 
ÉTIONS CENSÉS PROTÉGER ! 


BE 
_ 


JE SUIS FiER 
DE FOUVOIR VOUS 

PROUVER MA 
GRATITUDE ! 


St — 
T 733 
7 D & : 
NOUS DEVONS D'UNE FAÇON 
) QU D'UNE AUTRE ESSAYER 4 
CD'EXF IER NOTRE CRIME EINWVERS 
ATHÉNA ET DE VOUS RENDRE 
CE QUE VOUS AVEZ FERDOU !/ 

re £ PTT 


= Pad _ 
Po > ., ee / er 
7 


(BIEN FARLÉ\ 


C'EST AiNSi QUE LES 
CHEVALIERS DU ZODIAQUE 5€ 
SONT DOTÉS D'ARMURES 
EXCEPTIONNELLES... 


NOUS DEVONS NOUS RENDRE 
) À L'ÉVIDENCE... LES VÉRITABLES 
/PROTECTEURS D'ATHÉNA, C'EST VOUS, 
CHEVALIERS DU ZODIAQUE ! _f 


PRE 
— ELLES SONT ENCORE 
) PLUS SOLIDES QUE LES 
ANCIENNES ! L 


RARE TX 

S AS | LAVE 

ÎTER À TRAVERS 

| TOUTE MON ARMURE ! 
* 


/ M 


ÿ JE LOIS 
\ TENIR FAROLE ! 


ÉCOUTEZ-MOi TOUS 
MON ARMURE EST REVENUE 
À LA ViE GRÂCE AU SANG 
QUE VOUS AVEZ VERSÉ 
POUR ELLE ! 


ET JE JURE 
ES SOLENNELLEMENT QUE 

JAMAIS JE N'ACCEFTERAÏ \ 
LA DÉFAITE ! 


CE Qui M'INQUIÈTE ENCORE PLUS, 
- C'EST QUE JE FERÇOÏS À PEINE 
CELLE DE HYOGA ET DE SEYAR ! 

s nn. 


[C'EST BIZARRE, JE NE SENS 
PLUS LA COSMO-ÉNERGIE 
DE SHIRYU 


SEYAR ENTREPREND 
ALORS DE SORTIR OU 

GOUFFRE DANS LEQUEL 
iL ÉTAIT TOMBÉ... 


(—_ J'ESPÈRE QUE CETTE ) 
TERRE DÉSOLÉE NE SERA FAS 


à n = LUS 
…LA BATAILLE DU SANCTUAIRE 

VIENT TOUT JUSTE DE S'ACHEVER 
ET NOUS AVONS RÉUSSI À SAUVER 
LA VIE D'ATHÉNA... 


…. CE QUi VOUDRAÎT 
DIRE QU'ILS ONT ÉTÉ 
SÉRIEUSEMENT 
BLESSÉS ! 


… TANT DE BRAVES CHEVALIERS 
ONT PERDU LA ViE DANS CETTE 
GUERRE ATROCE ET RIDICULE ! 


…MAÏS LA VICTOIRE N'A 
ÉTÉ POSSIBLE QUE PAR DE 
NOMBREUX SACRIFICES ! 


PENDANT CE TEMPS 


V7 LE CHEVALIER 

ANDROMÈDE EST LE 
| SEUL À ÊTRE ENCOFE , 
. VAILLANT !/ 


MAIS JE SUIS CERTAINE QUE 
MYME DE VÉNÉTA AURA VITE FAÏT DE 5 
> DÉBARRASSER DE Lui /.… PERSONNE 
—y{ N'A ÉTÉ CAPABLE DE RÉSISTER AU CHARME) | 
PE ne \_ MALÉFIQUE DE SA HARPE ENCHANTÉE ! ) 
CRE PEMDE nn —/POURTANT MA CHAÎNE NE \— 
te F BOUGE FAS ! JE N'Ai DONC 
RIEN À 7 
CRAINDFE | 


ET À PRÉSENT, LA 
TERRE EST À NOUVEAU 
__ MENACÉE ! _ 


) 


Si 
GS 


RU CUELLE RS 
(ÉTRANGE MUSIQUE 
NS ENVOÛTANTE !_4 


MAÏis ? Qui 


JE SUIS HEUREUX DE 
VOIR QUE MA MUSIQUE 


RTS ETES 
TE suis MYME DÈ 
VÉNÉTA, GUERRIER 

).. DiviN D'ETA ! 


LE REQUIEM QUE 
JE JOUE EN CE MOMENT 
EST POUR TOi ! 


CETTE MUSIQUE N 
T'ACCOMPAGNERA 
DANS LA MORT ! 


AINSi, C'EST 
Oi, MYME DE 
VÉNÉTA! 


JE N'Ai QUE FAIRE DE TES ) 
MISES EN GARDE ! JE . 
DOIS PROTÉGER ATHÉNA !) 


J'Ai DES POUVOIRS SPÉCIAUX ME "A 
PERMETTANT DE LIRE DANS TON ESPRIT ! 
JE SAÏS QUE TU N'AiMES FAS TE BATTRE !. 
| ET C'EST À CAUSE DE CETTE FAIBLESSE 
\ QU'AUJOURD'HUI TU NE VERRAS FAS LE 


SOLEÏL SE COUCHER À L'HORIZON L. 


à. 7 Fa: 


COMME TU 
VOUDRAS ! 


VW 


LJE NE MOURRAÏ FAS 
AVANT D'AVOIiR ACCOMPLI 
MA TÂCHE ! 


JE suis 
| PRÊT À ME ] 
BATTRE ! 


CHAÎNE 
| NEBULLAIRE /!/ 


INCROYABLE ! Nam (JE N'Y COMPRENDS RIEN !.… 
MA CHAÎNE 5'EST C'EST IMPOSSIBLE ! 
RSE, 


n'arrive à prend 


angoku vient de lan- 
cer un puissant rayon 
de lumière contre 


Baby et attend que la fumée 
se dissipe pour savoir s'il a 
réussi à venir à bout du go- 
rille. Mais le rire de ce der- 
nier lui prouve rapidement le 
contraire. Baby profite du fait 
que Sangoku ait perdu une 
partie de son énergie en ef- 
fectuant le kaméhamé pour 
foncer sur lui. Ses attaques 
sont si rapides et si fortes 
que Sangoku finit par 
s'écrouler, inconscient. Baby 
Gorille s'envole au-dessus 
de lui et s'apprête à exécuter 
lui aussi un kaméhamé. I 
augmente la puissance de 
sa boule d'énergie pour être 
sûr d'éliminer Sangoku une 
bonne fois pour toutes. 
Celui-ci est couché au sol et 
n'arrive pas à se relever. 
Baby Gorille est enfin prêt : 
sa boule d'énergie est au 
maximum. Il se lance à l'as- 
saut de Sangoku et lui fonce 
dessus comme pour l'écra- 
ser. Tout à coup il est pris 
d'une violente douleur : des 
rayons de lumière jaillissent 
de son corps et partent dans 
tous les sens. Toute l'énergie 
qu'il a accumulée dans ses 
mains se dissipe dans les 
rayons de lumière. Il finit par 
s'écrouler sans comprendre 
ce qui lui est arrivé. 

En se relevant, il découvre 
que Sangoku se tient juste 
au-dessus de lui. Notre ami 
a en effet rusé, il voulait obli- 
ger Baby à utiliser une at- 
taque qui nécessite une 


grande maîtrise de soi. En 
tentant de reproduire le ka- 
méhamé de Sangoku, Baby 
a perdu inutilement de sa 
puissance. En colère, ce 
dernier se relève et s'ap- 
proche de Sangoku. 1 tente 
de l'écraser en frappant des 
mains. 

Mais notre héros disparaît et 
apparaît derrière Baby. Il lui 
donne un coup de pied qui 
lui fait perdre l'équilibre. Le 


RESUME DE L'EPISODE PRECEDENT 


Pour rivaliser avec Sangoku Super Guerrier 4, Vé- 

éta a demandé à Bulma de trouver un moyen de 
le transformer lui aussi en gorille. Devenu une bête 
de quinze mètres de haut, il se lance sur San oku 
sans parvenir à l'éliminer. En effet, Baby Gorille et 
Sangoku sont de puissance égale et aucun des deux 
re le dessus. Baby décide d'utiliser 
une autre méthode en s’attaquant à la famille de 
Sangoku. Ce dernier réussit de justesse à sauver sa 


femme et sa belle-fille Bidel mais Baby comprend 
qu’il a raison et se retourne vers la Terre. Il ouvre la 
bouche et en fait sortir un rayon lumineux qui ra- 
vage une partie de sa surface. Sangoku, fou de 
rage, fait apparaître deux boules bleues dans ses 
mains et lance sur Baby un puissant kaméhaméha. 
Baby le reçoit de plein fouet et disparaît dans un 
écran de fumée. Sangoku penche la tête et deman- 
de à Végéta de lui pardonner. 


Sangoku 4 

et Baby vont 
se mettre tous 
deux hors 
combat en 
même temps. 


gorille entraîne Sangoku 
dans sa chute et c'est un 
double K.O. Sangoku 4 et 
Baby Gorille sont définitive- 
ment de la même puissance. 
A terre, tous deux tentent de 
récupérer leurs forces. 

Sur la planète du doyen, Shi- 
bit suit toujours le combat. Il 
est heureux de voir que San- 
goku a réussi à tenir tête au 
monstre et annonce à Sugo- 
ro que c'est à son tour d'agir. 
Ce dernier demande des 
précisions. Shibit lui ex- 


plique alors que lorsqu'il a té- 
létransporté Sangoku dans 


la salle du temps, il ne sen- 
tait plus l'emprise de Baby 
mais la présence d'une enti- 
té magique, la Choi-sui, qui 
contrait son aura maléfique. 
Baby maintient tous les 
hommes sous contrôle grâce 
à une aura qu'il émet depuis 
la plus haute tour de son 
quartier général sur Tsufur. 

Sur Terre, le plus haut bâti- 
ment est la Tour Karine. Le 
vieux Kaïoh demande alors 
à Shibit ce qu'il attend pour 
agir. Shibit se téléporte aus- 
sitôt au palais du Tout-Puis- 
sant, au sommet de la Tour 


Karine. || apparaît dans le 
jardin où Monsieur Bobo tra- 
vaille tranquillement. En le 
voyant, Shibit se cache aus- 
sitôt car Bobo est lui aussi 
sous l'emprise de Baby. 
Shibit rase les murs et réus- 
sit à entrer dans le palais. Il 
aperçoit Dendé qui, lui aussi, 
est possédé. || s'avance dis- 
crètement jusqu'à la salle 
des potions et cherche la 
Choi-sui dans tous les réci- 
pients mais ceux-ci sont 
vides. C'est alors que Dendé 
et Monsieur Bobo apparais- 
sent et lui annoncent que 
maître Baby a pensé à vider 
toutes les jarres suscep- 
tibles de lui faire du mal. Shi- 
bit quitte aussitôt la salle en 
courant, poursuivi par 
Dendé et Monsieur Bobo. 


LA POTION MAGIQUE 
S'emparant des jarres, Shi- 
bit les lance sur les deux 
hommes mais cela ne les 
empêche pas d'approcher et 
de le coincer contre un mur. 
Pris au piège, Shibit saisit 
tout ce qui lui tombe sous la 
main et l'utilise comme pro- 
jectile. Il finit par attraper une 
fiole emplie d'un liquide ma- 
gique. 1] la lance sur Bobo 
qui se tient la tête avant de 
s’écrouler à terre. 

Une fumée rouge sort de 
son Corps, ce qui inquiète 
Dendé. Shibitcomprend qu'il 
a trouvé ce qu'il cherchait et 
arrose aussi Dendé. Après 
quelques secondes, les 


humains, Trunks va aider 
Sangoku à combattre. 


deux hommes recouvrent 
leurs esprits. Shibit les re- 
mercie et leur dit qu'il doit à 
présent retrouver Trunks, la 
personne encore en vie la 
plus puissante après Sango- 
ku et Végéta 

ll arrive sur Tsufur et trouve 
Trunks inconscient, près des 
montagnes. Il lui soulève la 
tête et fait couler quelques 
gouttes du liquide magique 
dans sa bouche. De la 
fumée rouge sort de son 
corps et Trunks retrouve ses 
esprits. Quand il se lève, 
Shibit lui résume la situation. 
Une pluie torrentielle se met 
alors à tomber sur toute la 
planète. Baby et Sangoku 
sont toujours inconscients et 
même l'eau qui tombe ne 
parvient pas à les réveiller. 
Trunks et Shibit se sépa- 


Sangoku va 
apprendre à Baby 
à faire un kaméhamé 
qui va lui faire perdre toute 
son énergie. 


rent pour “traiter” le plus de 
monde possible. 

A la tour de Tsufur, Bulima, 
inconsciente depuis l'explo- 
sion provoquée par Baby, 
vient de se réveiller. Elle re- 
garde sur l'écran de contrôle 
et découvre son mari incons- 
cient. Elle met en fonction 
l'ordinateur qu'elle a fabri- 
qué et déplace les paraboles 
qui avaient permis à Baby.de 
devenir un gorille. Puis elle 
les dirige vers Baby et repro- 
duit une lumière de même 
intensité que la première 
fois. Un rayon laser sort de 
chaque parabole et tous 
convergent vers un même 
point dans le ciel. 


LR 


Sangoku va s’acharner sur Baby qui s’en prend 


à ceux qu’il aime. 


Une fois réunis, ils forment 
un rayon encore plus gros 
qui illumine Baby et lui trans- 
met l'énergie suffisante pour 
restaurer sa puissance. San- 
goku, qui se trouve non loin 


_ pas à lutter contre le 


de là, bénéficie un peu de 

cette nouvelle énergie. Baby 

se réveille et réalise que son 

pouvoir est en train de lui re- 

venir. Une fois de plus, il est 

sauvé par Bulma. 

Il se réveille et éclate de rire 

en prévision de sa victoire. II 

se lève alors et se concentre 

pour libérer son énergie. Il 

produit un dégagement d'air 

si puissant que les nuages 
pluvieux se dissipent pour 

laisser place à un soleil ra- 

dieux. Tout à coup, il entend 

une voix derrière lui: celle 

de Sangoku. Baby se retour- 

ne et le voit assis sur un im- 
meuble, les bras croisés. 

Baby. le prévient que cette 

fois il y aura un Vainqueur. 

Sur la planète du doyen, le 

vieux Kaïoh explique à Su- 

goro que Sangoku n'a pas 
récupéré son énergie et 

qu'en exécutant son super 
kaméhamé contre Baby, il a 

libéré toute sa puissance. En x 
fait, Sangoku n'a récupéré 

que quelques par: D 
celles. de lumière 

de la tour de 
Tsufur. 
Baby, 

lui, 


devenu plus ” 
puissant. Il ouvre 

la bouche et commen: . È 
“ce à souffler de toutes ses 
forces. Sangoku, qui n'arrive | 


est AU 
CON AIT 


laisse emporter. 


'L'ENCHANTEU 


. LES ie « 
101 DALMATIENS 


D 


EN VENTE EN 
GRANDES SURFACES 
: ET MAGASINS 
SPECIALISES 


la dernière collection 


RE au 27 
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LES N DE COMMANDE 

OUI, je souhaite profiter de l'offre exceptionnelle et 
recevoir : 
1 BOITE DE CHANGINGCARD, SOIT 144 CARTES 
AU PRIX DE 219 F (FRAIS DE PORT INCLUS) 


La commande est payable par chèque bancaire, chèque postal, mandat- 
lettre, à l'ordre de SFC, à l'exclusion de tout autre mode de paiement. 
1 N'envoyez jamais d'argent liquide. 


er SE 


MUMEMENED 
DRACOMENEz 


Adresse : 
Godelposhls ee VINCERE RS ee 
IMÉTÉDRONE Er rsurrrs reset rene einer eee sn 
Signature des parents (obligatoire) 


Bon de commande à retourner à : 
1 SFC “card” - 144, av. du Président Wilson - B.P. 95 - 93213 St-Denis-La-Plaine Cedex 


LES CHEVALIERS 


/ 


hura est le plus 
égocentrique 
de tous les cheva- 
} liers. Il est or- 
gueilleux et sûr 
de lui. De- 


fs 
€ 


tué et remplacé par Saga 
mais il n'avait rien fait car il 
n'en était pas sûr. || décou- 
vrit la vérité le jour où le 
Grand Pope tenta de tuer 
Athéna. En combattant 
pour sauver la petite fille, 
Aioros arracha le masque 
de son adversaire et dé- 
couvrit que c'était Saga. En 
s'enfuyant avec le bébé, 
Aioros fut gravement bles- 
sé par Saga. Ce dernier fit 


croire aux autres cheva- 


l'Aioros était un 


L'ARMURE DU CAPRICORNE 


Aioros, il est persuadé 
d'être le meilleur de tous 
les chevaliers. || a installé 
dans sa maison une statue 
d'Athéna tenant à la main 
l'épée Excalibur. L'armure 
du Capricome représente 
la chèvre de Amalthée. 
Shura est âgé de vingt-trois 
ans, c’est le plus vieux des 
nouveaux chevaliers d'or. II 
est né un 1* décembre et 
mesure 1,86 m. Sa plus 
puissante attaque s'appa- 
rente à l'épée Excalibur. 
Grâce à cette attaque spé- 
ciale, il peut tout couper sur 
son passage. || utilise aussi 
une autre attaque appelée 
le saut du rocher. 


hors du sanctuaire. C'est là 
qu'il rencontra Mitsumasa 
Kido et lui confia Athé- 
na ainsi que son ar- | 
mure. Avant que le 
Grand Pope ne le 
fasse passer pour 
un traître, il était 
adoré de tous et 
considéré comme le 
plus brave et le 
meilleur che- 
valier d'or. | 
Aioros est un 


Vous pouvez découvrir cette chaîne 
sur certains réseaux câblés et sur 
ABsat en numérique. AB Cartoons, 
une chaîne 100 % dessins animés ! 


L'ARMURE _ 
_ DU VERSEAU 


amus, qui porte l'armure du Ver- 
Cr est le maître de cristal, lui- 
même maître de Hyoga. C'est un cheva- 
lier noble qui tente de faire croire à qui 
veut l'entendre qu'il est insensible. Il est 
convaincu de la bonne foi du Grand 
Pope et refuse de croire qu'il puisse être 
un traître. Dans la série, Camus est fran- 
çais. Il est âgé de vingt ans et est né un 
ù ! P \ 7 février. || mesure 1,84 m pour 76 kilos. 
“ Ë À | Camus, tout comme Hyoga, contrôle la 
glace sous toutes ses formes. Ses at- 
taques principales sont : le cercueil de 
glace qu'il utilisera contre Hyoga et l’exé- 
cution de l’aurore qui est sa plus puis- 
sante attaque. 


ne ses ennemis en les 
couvrant d'une pluie de 
roses dont les épines sont 
empoisonnées. Aphrodite 
est le maître d'Albior qui 
lui-même est celui de 


C:: armure appartient 
à Aphrodite. Dans la 


mythologie grecque elle 
représente la déesse de la 
beauté et de l'amour. Dans 
la série, Aphrodite est un 


37 


homme égocentrique et 
narcissique. Il adore la 
beauté sous toutes ses 
formes et prend la rose 
comme symbole. 

Aphrodite déteste le sang 


et ne supporte pas d'en 


voir. Paradoxalement, 
c'est un tueur-né qui élimi- 


Shun. 

Il est âgé de vingt-deux 
ans et est né un 10 mars. 
Il mesure 1,83 m pour 72 
kilos. Ses attaques princi- 
pales sont la pluie de 
roses sanguinaires, les 
roses piranhas et les 
roses démoniaques. 


( iL NE LUI RESTE QUE 


Résumé : Nina, une amie de Bunny se laisse attendrir par un jeune 
homme malade qui n’est autre qu'œil de Tigre ! Le trio infernal a 
préparé un piège pour Pégase. 


EE, J'Ai TRÈS ENVIE DE FAÏRE 
Si UNE CHOSE TOUT QOS POSE POUR 
FAREÏLLE M'ARRIVAIT, v… 
JE NE SAÏisS FAS COM- 
ENT JE RÉAGIRAÏS ! 


e AN 


l. MAÏS JE NE SAÏS PAS 
COMMENT LE FAIRE COM- 
PRENDRE À JOËL ! 


VOILÀ ! J'Ai QUELQUE 
CHOSE À TE DIRE ET 
JE NE SAiS PAS 
COMMENT M'Y 
PRENDRE ! 


APRÈS LES EXPLICA- 
TIONS DE NiNA... 


AVEC Lui, TU N'AS QU'À 
SORTIR AVEC Lui / 


Pr U Lp 
JE SUiS TRÈS ENNUYÉE 7 14 

ET JE NE SAiS FAS > | 
QUOI FAÏRE ! | 
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JE VAiS PASSER | À #5 
QUELQUE TEMPS À | L ù — LE CHANGEMENT 
LA MON 4 . À D'AiR VA LUI FAÎRE DU 
: É BIEN ! iL REVIENDRA 
DANS TROÏS MOIS ! 


ESS 


ÇA DOÏT ÊTRE 
TRÈS DiFFiCiLE 
POUR NiNA ! 


QUINZE CRÈMES 
GLACÉES?/ 


… MAIS C'EST CE L'AiR D'ALLER 
FAUVRE JOËL ! TRÈS TRÈS MAL ! 


na 3 


M} Suis HEUREUX ! 
7) J'AVAÏS TRÈS PEUR 
QUE QUE TU NE 
VEUILLES PLUS ME 
REVOIR ! 
FE. RIEN QUE D'Y FENSER, RS Cm JE SUIS VENUE PARCE 
ÇA ME REND ù = QUE J'Ai QUELQUE 
MALADE ! CHOSE À TE DIRE ! 


PVEOMME JE TE L'Ai DIT, Y 
À J'Ai UN PETIT AMi ET. 
MON COEUR N'EST FAS 


ÇA NE TE RESSEMBLE } Ty 
PAS ET LA GAÎTÉ TE VA h 
\ BEAUCOUF MIEUX ! 


> d 


DE QUOI S'AGIT-iL ?.. 
TU AS L'AÏR TOUTE 


[{ JENETE DEMANDE FAS 
DE M'AÏMER MAS DE ME 
LAÏISSER T'AÏMER / 


lil COMPTE BEAUCOUF 
VDANS MA VIE, J'Y Suis 
TRÈS ATTACHÉE ! 


JE VEUX QU'ON FASSE 
DES CHOSES GAÏES ET. 


JE VEUX SiMPLEMENT iINTÉRESSANTES ! 


FASSER DE BONS 
MOMENTS AVEC TOi ! 


HEU... FARDONNE-MOÏ 

MAÏiS JE... JE NE 
POURRAÏ JAMAis 
SORTIR AVEC TOi 


£A N’A PLUS 
AUCUNE iMPOR- 
TANCE ! 


J'ESPÈRE QUE TU 
NE M'AS PAS PRiS 
AU SÉRIEUX ! 


LA SEULE CHOSE 
Qui M'INTÉRESSE, 
C'EST TON RÊVE ! 


QUINZE CRÈMES 
GLACÉES ?!.. ÇA 
ME DONNE ENVIE DE 
VOMIR ! 


iL FAUT QUE J'AiLLE 
PRÉVENIR LES FiLLES 
TOUT DE SUITE ! 


D” VITE, VITE / NiNA A 
ÉTÉ CAPTURÉE FAR SON 
NOUVEL ENNEMI ! VOUS 
DEVEZ iNTERVENIR 
IMMÉDIATEMENT ! _ 


POUVOIR 
SUPRÊME... 
NSFORME-MOi !/) 


COMMENT AS-TU 
OSÉ TENDRE UN 
PIÈGE À NiNA ? 


DANS SON RÊVE ! 
POURTANT SON RÊVE 


EST MAGNIFIQUE ! l 


— 4 JE suis 
+ ED SAiLOR MO 
NOUS SOMMES ON : 
LES GUERRIÈRES 
DE LA LUNE ! 


D  - 
Ç TU ES IGNOBLE 
D'AVOIR FROFITÉ DE 

L SAGENTILLESSE ! , 


MONTRE-LEUR QUE 
= TU SAS JONGLER ! 
JE SUiS SAÏiLOR 
À CHiBi / 


CRÉATURE DU CHAPITEAU 
( EN PISTE !!/ DÉBARRASSE- 


PFAUVRES iDiOTES !.. ù , | 
MOi DE CES FiLLES ! 


MAÏS QU'EST-CE 
QU'ON VA FAÏRE ? 


DUT À COUF... 


Fin. = 0 oui pes 


APPELLE-MOi À CHAQUE 

FOIS QUE TU AS BESOiN 

D'AIDE ET JE VIiENDRA- 
À TON SECOURS L 


77 OH, PÉGASE S'il TE 
PLAÎT, PROTÈGE LES 
RÊVES DES GENS ! D 


… LES CHOSES ONT 
TOURNÉ EN MA 
FAVEUR ! 


NON, PÉGASE, NE 
VIENS PAS ! 
SAUVE-TO)i ! 


ON DiRAÏT 
UNE CAGE ! 


MAÏS QU'EST- 
CE QUE C'EST 


T7 CRÉATUREDU 
| CHAPITEAU, EN PISTE ! Mi 
| ET FiNIS-EN AVEC CES } 
, GAMINES / 
CA É 


Ai VRAÏMENT ÉTÉ iDiOT DE 
FAÏRE CONFIANCE À OEiL DE 
FAUCON, CET iMBÉCILE ! 


“5 
ve "| 
NT 


OOCH... J'Ai TOU- 

JOURS DÉTESTÉ 
LES LANCERS DE 

D  FPOiGNARDS ! 


VE NE FEUX PAS SUPPORTER 


LES GENS QUi FONT SAÏGNER 
LE COEUR FUR DES JEUNES 
FILLES ! 


TU DEVRAiS 


T'OCCUPER DE NE PERDONS 
TES AFFAÏÎRES ! es or Te ! 
SAiLOR MOON ! 


KALÉÏDOSCOPE 
LUNAÏRE... 


/ 
IL EST TEMPS DE 
PARTIR ! 


LE LENDEMAIN... 


VE NE SAÏiS PAS CE QUE TU 


Si SEULEMENT AS MANGÉ POUR AVOIR Si 


JE SAVAiS OÙ 


… TA GLACE PRÉ- 
FÉRÉE !!! 
h 4 
: 470 
CE 

nr À 


MAL AU VENTRE MAÏS JE 
VAiS RESTER PRÈS DE TOi 


POUR TE REMONTER LE NI pa 
\ MORAL, JE T'Ai APPOR: 
TÉ UN CADEAU / _ à 


CE 

ÉE ! 

4 \ ] 

Le. de 

| un 
PÂTE 


CH NOON, FAS 
DE GLACE !!! 


Fin de l'épisode 


vob 


“Les 101 dalmatiens” ont pris cette année 
une bonne résolution : ils débarquent chez 
vous ! En effet, après la sortie du film de Walt 
Disney, c'est au tour de la vidéo* de faire son 


apparition. Une belle histoire pour prolonger 


la magie de Noël ! 


L’HISTOIRE 


e coup de foudre, 
Lr- et Perdy sa- 

vent que Ça existe ! 
Ce sont deux superbes 
dalmatiens qui habitent le 
même quartier. Ils se sont 
rencontrés au parc où ils 
étaient en balade avec 
leurs maîtres respectifs : 
Roger, concepteur de jeux 
vidéo et Anita, styliste de 
mode. Ce fut une belle ren- 
contre puisque Roger et 
Anita sont tombés eux 
aussi dans les bras l’un de 
l’autre. Tout aurait été mer- 
veilleux si Cruella ne s'en 
était pas mêlée. La terrible 
directrice de la maison de 


couture pour laquelle tra- 
vaille Anita est en effet une 
folle dingue de fourrures et 
en particulier de celle des 
jeunes dalmatiens. Ses 
deux hommes de main, 
Jasper et Horace, kidnap- 
pent les chiens..Pour Anita 
et Roger, une course con- 
tre la montre commence 
alors. Aidés par tous les 
chiens du quartier, réussi- 
ront-il$ à éloïgrier la mena- 
ce“qui pèsg Sür quatre- 
vingt dix-nepf Chiots dal- 
matiens ? Mondrotis à 
bout du terrible dessein de 
Cruella ?../ Un suspense 
d'enfer ! ] 


“Vidéo éditée 


par Walt Disney 
Home Video. 

A la location ou à 
la vente (140 F) 


LE RETOUR DE 


NICHES,, 
LSTARS 


| our que les chiens se sen- 
tent à l'aise, l’équipe du 
film a mis en place un che- | 
| nil de luxe, décoré de blanc tache- 
té de noir à l'extérieur avec des 
| niches peintes en rose ou bleu or- 
nées de rubans brillants. Chacun 
des chiens avait sa propre niche, | 
| chauffée ! Les dalmatiens sont en 

| effet des chiens fragiles, il était | 
| donc important qu'aucun d’entre 
| eux ne soit malade, sinon, les 
deux cents autres l’étaient aussi ! | 
| C’est aussi la raison pour laquelle 
le plateau était désinfecté chaque 

| jour. On a aussi pensé à amuser 
| les chiots en leur offrant os et 
balles plus qu'il n’en fallait pour 
leur bonheur. 


dinateur animalier 


“Personne n'avait encore jamais 
essayé de dresser des chiots-de. 
“huitsemaines paur un film et eh- 
core moins d'en gresser LUE 
cents. = 
Cependant, Sois. ont appris 
très vite. Leur-capacité de pro: 


Ssonnage” 


grès et d'ada ion éstsurpre: - coup d'énergie à dépenser et-un 
hante”, raconte Gèro, coof- grend cœur. PIÜS on les entraîne, 


mt 


| 


tant donné qu'aucun dal- 
EE ne ressemble à un 
autre et qu'il fallait plu- 
sieurs chiots et adultes pour in- 

: préter le même “personnage”, 
: maqu} quilleuse a été chargée de 


omment réunir quatre- sur le + 

vingt dix-neuf chiots Sur :- tournage. Quatre dalmatiens_ + 

un plateau ? Pas facile saduites jouèrent Pongoñtrois - 
Perdy, trois airedales interprétè- 
rent Kipper- et deux bergefÉ" an. 
-glais se glisserent dans le-“per-… 
de Fogey. 
‘avons eu une période intensive 


“de dressage: Les dalmatiens 
- sont des chiens qui’ont beau- 


et plus RS Les. 
mâles sont durs ‘tesfemelles | 
plus doûées, et tous sont.in- 
-telligents. Le dressage a été pas- 
sionnant queiqu ‘épuisant'pour- 


suit Gary.Ger uis, céMiment 
forcer ua.cTo Stars qu'il n'a 
‘pas envie” de faire ? 1| mange 


quand il a faïmsit dort quand il a 
sommeil. Il a donc fallu attendre 
quejes chiots soient prêts et dis- 
posés à WraVailler ! ! à 


“Nous 


MAQUILLAGES 


| 
| 
thode a été utilisée pour | 
différencier toutes - 
les portées qui ont 4 14 
participé au. film ne 

afin delesrendreà , 

leurs propriétaires 

respectifs sans 


n France, le berger hollandais est une race peu, 

connue. Sa taille peut varier de 57 à 62 cm chez le D 
mâle et de 55 à 60 cm chez la femelle. Il est musclé et sa 
constitution donne une impression de puissance. La robe |A 
peut être faite de poils longs ou courts. Fidèle, docile, : 
affectueux, vigilant, digne de confiance, il est actif et doué 
d'une solide aptitude de chien de berger. La tête est pro= 
portionnelle au corps. Les oreilles sont relativement 
petites, dressées et dirigées vers l'avant lorsqu'elles en- 
trent en action. Les yeux sombres sont légèrement 
obliques et en amande. La truffe est noire. La queue pend; 
légèrement courbée à l'extrémité, un peu relevée en 
action, Les poils longs sont rudes au toucher mais ne doi- 
vent pas être ondulés ni bouclés. Le sous-poil est laineux: 


e loup est le plus grand des canidés : 65 à 100 cm de hau- £Ss 
teur au garrot pour un poids de 30 à 70 kilos. L'odorat est JE 
son sens dominant, la vue est moins développée mais l'ouïe 
vaut celle des petits félins. I| marque son territoire avec des 
| sécrétions glandulaires ou bien en urinant. || maintient ainsi le 
contact avec ses congénères. Cette habitude se retrouve chez 
les chiens qui flairent pour déchiffrer les messages de leurs 
|‘collègues” et les recouvrent avec leurs propres “cartes de visi- # 
te” en levant la patte le long des murs ou des arbres. Le célèbre 
hurlement des loups est un excellent et indispensable moyen 
de communication pour lier les membres éparpillés de la 
| meute. Tous se sentent obligés de répondre et peuvent ainsi se 
regrouper, vivre en société, chasser à courre, contrôler leurs 
pulsions agressives en respectant la hiérarchie. Sans cette 
organisation, la sécurité biologique du groupe s'écroulerait. 


” = - ” … 
LD : « 


on nom situe les ori- 
gines de l'alaskan 
alamute. C'est proba- 
ement l'un des chiens 
s plus proches du 
up puisque celui-ci 
rait apparu au tertiaire dans le nord 
continent américain d'où il a migré 
ar vagues successives vers le conti- 
nt euro-asiatique. Les hommes qui 
igrèrent vers ces régions arctiques 
t dû effectuer la mutation du “chien: 


pas” en chien de travail, pour les 


placements et le transport, en 
ventant le traîneau. L'adaptation à 
s climats sévères est exemplaire. 
Our pouvoir vivre par moins 40 ou 50 
grés avec un blizzard qui souffle 
rois jusqu'à 300 km/h, sans geler, 
faut un métabolisme exceptionnel. 
fourrure, dense, est certes protec 
ce mais les extrémités des pattes: 
tuffe ou les oreilles ne sont Pa$ 
Mitouflées et pourtant les chiens 
>UChent dehors. Ils sont affectueux 
Sociables, mais entre eux il n'y à 


+ de quartier : chacun veut dominer M 


ester le chef. 


‘est dans les régions montagneuses 

du Japon que ces chiens ont vécu. 
Shiba signifie “petit” mais ce n'est proba- 
blement pas sa taille — moyenne : 40 cm 
pour les mâles, 37 pour les femelles — 
qui le fit nommer ainsi. C'est plutôt le fait M 
qu'il servait à la chasse aux oiseaux et M 
au petit gibier. Au début de ce siècle, des 
setters anglais et des pointers furent 
importés et des croisements effectués 
au détriment de la race d'origine. Dans 
les années 20 et 30, on commença à 
s'inquiéter du maintien du shiba de race 
pure et, en 1937, on établit son stan- 
dard. Puis le shiba fut déclaré “monu- 
ment naturel”. C'est un chien très atten- 
tif, intelligent, vif. Il est relativement petit, 
mais très bien bâti et proportionné, avec 
une ossature et des muscles dévelop- 
pés. Son poil est dur et implanté droit 
mais le sous-poil est dense et doux. Il 
est en général rouge sésame mais la 
couleur peut varier. En revanche, tous 
doivent présenter “l'urajiro”, c'est-à-dire 
avoir du blanc aux joues, sous la gorge, 
le ventre, la face inférieure de la queue 
ainsi que la face interne des membres. 


TT s'AI ENFIN TROUVÉ LA \nemnens 
PRMULE POUR RECRÉER ; 
CES PLANTES DORÉES ! 


JE NE VOUDRAIS PAS ÊTRE 
DÉFAITISTE MAIS LA DERNIÈRE 
FOIS, ÇA N'A FAS DONNÉ 
> GRAND CHOSE ! 
À PRIMATE !.. 


JE VAIS ÊTRE LE MAÎTRE 
DU MONDE SANS CES 
STUPIDES KANGOO ! 


MAIS QU'EST-CE 
QUI SE PASSE ? 


C'EST ABSOLUMENT | 
INCROYABLE ! 


PENDANT CE TEMPS À 
| LA SIERRA KANGOO... 
WP ne Peux SS 
( JAMAIS ÊTRE 

x TRANQUILLE ! 


Le 
LA PASSE, 
JUNIOR ! 


JUSTE AU MOMENT 
OÙ ON COMMENÇAIT 
À S'AMUSER ! 


JE NE TE LE 
FAIS PAS DIRE ! 


IL ME SEMBLE QUE LE 
MIEUX SERAIT DE 

S'EMPARER DE LA VRAIE 

PLANTE DORÉE ! 


a À 
D 
TU VIENS JOUER 


NON, LE FILS OÙ VENT 
ALEC NOUS, VIENT VOUS PRÉVENIR QUE LE 
DJANGO : SOLEIL EST AU ZÉNITH .. 
EST L'HEURE DE PARTIR /d 


ET DÉPÊCHEZ-VOUS 
Ja (UN PEU /. Vous SAvEz 
BIEN QUE... 


DJANGO A RAISON ! N'OU- 
BLIEZ PAS QUE VOUS DEVEZ 
DISPUTER UN MATCH CONTRE 
ES NINJAS À PARADISVILLE / 


ER F2 


NE VOUS VAE 1e F2 
MES FILS DE LA BALLE  \ 
\ RONDE, LE VIEUX DJANGO VA | 
PRESTER GARDER L'ÎLE !, | 


JE N'AIME FAS | 
TELLEMENT QU'ON 
DISCUTE MES ORDRES ! 


ET LA PROTECTION ‘1 
DE L'ILE ? 


OH OU, ÇA 
SERAIT TELLE- 
MENT CHOU ! 
ET 51 TU VENAIS 
AVEC NOUS 
POUR UNE FOIS ? 


C'EST SIMPLE... ON 
DÉCOLLE, TU DÉCLENCHES 
LA PROTECTION MAGNÉ- 
TIQUE DE LÂ-HAUT, ET TU 


.. D'ACCORD / 


. PRENDS SOIN DE TOI, 
SIERRA KANGOO ! 


ALORS, C'EST AVEC CE 
TRUC-LÀ QUE VOUS 
DÉCLENCHEZ VOTRE 


} CHOSE... FAUDRA PAS 


[ S'IL ARRIVE Sora À) 
VENIR PLEURER ! 


NELSON, LAISSE- ) 
MOI FILOTER ! 


… EH BIEN OUI /.. C'EST 
AVEC CE TRUC-LÀ QUE 
JE LE DÉCLENCHE ! 


SI VOUS APPELEZ «BAZ AR» 
| CE CHAMP MAGNÉTIQUE Qui 
SE TRANSMET DEPUIS TOU- 
JOURS ENTRE LES SAGES DE 
LA SIERRA KANGOO... 


TU AS PRIS UN GROS TOUT VA BIEN 

RISQUE, NAPO, L'ÎLE Es SE PASSER, TU 

MAINTENANT SANS VERRAS ! 
PROTECTION ! 


PEU APRÈS. 


C'EST EXTRAORDINAIRE ! 
CES NINJAS VONT REN- 
CONTRER LES KANGOO ! 


ICI ROY WALTER EN D 

DE PARADISVILLE FOUR 

HUITIÈMES DE FINALE 
COUPE DU MONO 


LE MATCH VA BIE 
TÔT COMMENCER ! 


AU MÊME MOMENT... 


A PA 
BRAVO !!! ( 


(AH / AH ! AH ! \ 


".… ILS VIENNENT DE 
M'OFFRIR UN VOL EN 
À PREMIÈRE CLASSE POUR 
da LA SIERRA KANGOO ! 


y ” en Â 
. à # 


C'EST SÛR, VOTRE 
| SOMPTUEUSE 
.. LES STUPIDES : ! INTELLIGENCE ! 
MARSUPIAUX 1... _ 


ÔTE-TOI DE MON 
CHEMIN, SAC À 


ALORS, COMMENT 
PUCES ! 


ÇA MARCHE, CE 


G . MACHIN-LA ? 


| “#” … ILS ONT EMMENÉ AVEC 
ET VOICI LES KANGOO Qui EUX LE SAGE DJANGO ! 
SORTENT À LEUR TOUR 
DES VESTIAIRES ! 


C'EST FOU 
D'AVOIR EMMENÉ 
DJANGO ! 


FN = 


ALLEZ, ON SE 
RÉVEILLE ! 


VLA LUMIÈRE CÉLESTE 
Æ EST AVEC VOUS ! 
L POUSSEZ-LÀ DANS LE 


ALLEZ, FAITES 
CIRCULER LA BALLE ! 


F EH BIEN, DJANGO, 
MAIS QU'EST-CE QUI 


VOUS PREND ? 


ARCHIE, TU TE 
TROMPES, C'EST DE > 
L'AUTRE CÔTÉ ! PARDON ! 


PPUIE SUR > 
Di TE Oui, VOTRE ATOMIQUE ÏR 


DÉGÉNÉRE MAGNIFICENCE ! 


37 


V 


Be AH AH ! An !.. À NOUS JR 
À LA SIERRA KANGOO !!! f4 


A suivre. 


JOVEZ ET GAGNEZ 


Éy à 
147 à 154 


Fr - EP. 147,148,149,150 ù 
1 À LES BRACELETS DES SAILORS 
Combien y a-t-il de cercles dans cette illustration ? 


“ Le nn. 
EP 
À » € 


inscrivez dans la grille les noms des personnages 
ci-dessous. Une fois la grille remplie, vous trouverez le nom 
d'un autre personnage de la série en remettant dans l’ordre les 

| lettres se trouvant dans les cases jaunes. - : 


EPISODES EN VRAC 


Retrouvez les titres des épisodes en remettant dans l’ordre les 
morceaux de texte qui se trouvent sous chaque image. 


Le 


mn 


BULLETIN- 
REPONSE 


A renvoyer à : 
“Dorothée Magazi- 
ne les jeux", 93215 
Saint-Denis La 
Plaine Cedex. 
Trouvez toutes les ré- 
ponses. Vous avez 
jusqu'au lundi 19 jan- 
vier pour envoyer 
votre bulletin. Les pre- 
mières bonnes ré- 
ponses seront récom- 
pensées. 


ATEN eongnonuus 
bracelets 


JEU 2 
Le gom est : 


JEU 3 


NOM. RATE, 


adversaires, tapez dans un palet qui, avec la 
F Mage gen er le but adverse et choisissez votre équipe 
parmi les vingt-six meilleures avant de foncer sur la glace. Un 
bon jeu de hockey sur la nouvelle 64 ça détonne dans le salon 
et sur la télé. Un vrai dessin animé jouable pour de la surpres- 


les neurones, non ? 


sion maximum, ça soulage 


® JOUEURS INVISIBLES 
Pendant la période du face-à- 
face, faites la pause puis allez 
dans «Replay». Faites clignoter 


le bouton L ou R puis pressez Z 
onduire un vrai petit bolide, faire ur faire disparaître 
chauffer ses pneus et accélérer 'hockeyeur de votre choix. 
avec sa Toyota Supra ou sa 


Mercedes dernier modèle Classe A, 
ça donne du punch pour bien com- 


© CHEA ù 
Dans le menu.option faites les 


manipupulations suivantes : 
mencer une course. Pas d'erreur pour Le palet rapide : 1-C4R 
Sega qui, avec ce petit bijou, assure Grosse tête : 1-C+R 
le renouveau des jeux de courses sur 


Saturn... On connaît tous le jeu de 
salle d'arcade qui, avec cette version 
console, permet à deux joueurs de 
confronter leurs talents. L'animation 
est trés réaliste et les graphismes de 

qualité, ce qui offre aux 
mordus de belles heures de 
course en perspective. Si 
vous aimez vivre à toute 
vitesse “Touring Car’ est 
fait pour vous. Sensations 
assurées 


399 F 
Sega Û . 2 
à deux en simultané. 


CRASH BANDICOOT 2 


« Cortex strick back» 


Htention, voici un des 

Cybertoons les plus dis- 
jonctés de la planète qui 
revient au galop, pour une 
suite aux surprises de taille... 
Crash le Bandicoot étonne, 
Puique son ennemi juré, le 
fameux Cortex (le 
pas beau de Crash 
premier du nom) 
appelle cette fois-ci 
‘animal à son 
secours, sous prétexe de 
vouloir sauver l'univers. Autre 
nouveauté, la petite copine 
que vous avez sauvée dans la 
remière édition a disparu, 
river amoureuse d'un 
autre !) et désormais (c'est 
plus fun) vous pourrez ramper, 
passages secrets, des graphism 


L'écran partagé permet de jouer 


Un des gros avan 

version est 
un décor multidimensionnel. 
glisser et sauter en faisant le 


es encore plus déli 
Scooter ou un Jetpack, on ne se refuse pas de tell 


tconsta 


rants et 


Prix généralement constaté : 549 F. 
Editeur : GT Interactive 


de cette 


que le héros évolue dans 


grand écart. Avec plus de 
la possibilité de conduire un 


es émotions. 


: 349F 


ETRANGE LICORNE 
Je voudrais donner des informa- 
tions sur Sailor Moon. 

Alors que la vie continue à s'écouler 
tranquillement, Bunny et ses copines 
apprennent qu'une licorne nommée 
Pégase parcourt les rues de la ville et 
attaque les passants. Les Saïlors déci- 
dent alors de se regrouper pour trou- 
ver une solution au problème. Elles 
sont surprises car Pégase avait tou- 
jours eu pour habitude de les aider. Il 
y a donc un mystère à élucider. 
Ailleurs, Œil de Poisson reçoit l'ordre 
de regarder dans les rêves des beaux 
garçons. Elle a choisi sa prochaine 
victime : un ami de Camille qui aime- 
rait devenir un grand footballeur. Elle 
se transforme alors en jolie jeune fille 
et se rend sur un terrain de foot pour 
séduire ce garçon. Mais elle est arré- 
tée dans son plan par Sailor Moon et 
Chibi Moon qui s’interposent. Au 
même moment, Œil de Poisson fait 
apparaître dans une ombre une licorne 
blanche. Les Saïlors remarquent im- 
médiatement que ce n’est pas Pégase. 
De cette licorne, sortent des chevaux 
qui forment une barrière de protec- 
tion. Pégase surgit et et fonce sur cette 
barrière pour sauver les Sailors, aidée 
par quatre scpetres qui vont leur 
conferer de nouveaux pouvoirs. La 
fausse licorne sera détruite. 
Caroline (Aix-en-Provence) 


ROBOT OU HUMAIN ? 


J'aime bien Power Rangers et je 
voudrais poser des questions aux 
fans de cette série. 

Qui est le comte de Dragon Noir ? 
Est-il plus fort que le seigneur Z ? Qui 
sont les lieutenants ? Qui est le prince 
Lex ? Ninjor est-il un robot ou un hu- 
main qui se transforme en un person- 
nage bizarre ? Le seigneur Z est-il 
réellement amoureux de Kito ou 
subit-il l’influence du philtre d’amour 
de Finster ? Comment Zordon est-il 
devenu ce qu'il est maintenant ? 
Nicolas (Saint-Lô) 


ENLEVEMENT 

J'adore Sailor Moon et je voudrais 
donner des informations sur Sailor 
Star. 

Dans le manga, Parapara, Besbes, 
Junjun et Seresere, qui se sont trans- 
formées en Sailors, disparaissent aus- 
sitôt après leur arrivée. Cela se passe à 
la fin de Sailor Moon Super S. Dans 
Sailor Star, Bourdu se fait enlever 
sous les yeux de Bunny qui ne réagit 
pas tellement elle est sous le choc. 
Elle s’est même évanouie et trois 
hommes lui portent secours; les Three 
Lights. Bunny_se réveille mais elle a 
perdu la mémoire et ne se souvient 
même-plus de Bourdu. Le lendemain, 
les Sailors sont aidées de trois femmes 
qui ressemblent étrangement aux 
Three Lights. 

Florence (Gournay) 


HOROSCOPE 


SEMAINE DU 13 
AU 19 JANVIER 1998 


BELIER 21 mars au 20 avril 

CŒUR Vous pourrez compter sur vos amis 
en toutes circonstances. TRAVAIL Secouez- 
vous, la chance est là. SANTE Enervé. 


TAUREAU 21 avril au 20 mai 

CŒUR Vous vous montrerez d'une exigen- 
ce rare. Et vous ? TRAVAIL Vous mettrez 
de l'ordre dans vos affaires et tout ira bien. 
SANTE Protégez votre sommeil. 


GEMEAUX 21 mai au 21 juin 

CŒUR Vous ne voudrez pas donner les 
preuves de votre affection TRAVAIL Pas si 
simple : vous aurez intérêt à faire face, ne 
reculez pas. SANTE Belle. 


CANCER 22 juin au 22 juillet 

CŒUR Pourquoi voulez-vous que les autres 
fassent les efforts à votre place ? TRAVAIL 
Plus énergique et volontaire que vous, il n'y 
aura pas. SANTE Ménagez votre estomac. 


LION 23 juillet au 22 août 

CŒUR Dites ce que vous aurez sur le cœur 
sans en rajouter. TRAVAIL Vous aurez be- 
soin d'avancer plus vite que la lumière. 
SANTE Aérez-vous. 


VIERGE 23 août au 22 septembre 
CŒUR Vos remarques acerbes ne plairont 
pas à tout le monde. TRAVAIL Vos finances 
seront à la baisse, ça ne vous ressemble 
pas. SANTE Vous vous empâtez ! 


BALANCE 23 septembre au 22 octobre 
CŒUR A force de vouloir séduire tout le 
monde, vous négligerez l'essentiel. TRA- 
VAIL Vous serez allé trop loin et certains 
pourront vous le reprocher. SANTE Mangez 
moins gras. 


SCORPION 23 octobre au 20 novembre 

CŒUR Le calme avant la tempête, profitez-en 
pour faire le point. TRAVAIL Vous emmène- 
rez tous vos copains au combat et vous vain- 
crez. SANTE Ne laissez pas traîner un rhume. 


SAGITTAIRE 21 novembre au 20 décembre 
CŒUR Vous ne supporterez pas la concur- 
rence et ferez des scènes épouvantables. 
TRAVAIL Réfléchissez avant d'agir, ça vau- 
dra mieux pour tout le monde. SANTE At- 
tention aux excès ! 


CAPRICORNE 21 décembre au 20 janvier 
CŒUR Vous séduirez sans trop en maîtriser 
les conséquences. TRAVAIL Trop de res- 
ponsabilités pèseront sur vos épaules. 
SANTE Ménagez-vous. 


VERSEAU 21 janvier au 19 février 

CŒUR De nouvelles amitiés en perspective, 
votre cœur battra fort. TRAVAIL Vous abat- 
trez un travail de titan, ça vous étonne ? 
SANTE Couchez-vous plus tôt ! 


POISSONS 20 février au 20 mars 
CŒUR Vos amis vous aideront à chasser 
vos idées noires. TRAVAIL Même favorisé 
pas les astres, vous devrez en mettre un 
coup. SANTE Fatigue passagère. 


à 


TEST 


Vous ne tenez pas en ace, 
5105 phlennd 


Vous pouvez rester 
combien de temps sans 
remuer ? 

Cinq minutes et c'est 
bien long ! 

Une demi-heure 

Plusieurs heures 


Votre jeu préféré ? 

Un puzzle ou un jeu de 
société avec les copains 
ou vos frères et sœurs 

Le football avec les 
copains 

Un jeu vidéo 


Devant la télé, vous 
regardez toujours le 
même programme ? 

Quand vous jouez avec 
votre console 

Au moment des dessins 
animés 

Vous zappez 
constamment 


Vos parents vous 
donnent un surnom, 
ce sera : 

“Le lait sur le feu” 


| joué dehors 


= 
M 


! vous surveille ou pas 


| l'instituteur a le dos tourné 


Vous obtenez de 1 à 10 points : 


| tez assis à votre pla 


à 


1245 )'/e) US 


AG LE OU 


COLA LE 


même quand vous êtes assis, Vous avez toujours un orteil en mouv 
rester des heures aussi imperturbable qu'un mime sur son piédestal 


“Vif argent” | 

“Sage comme une | vous interroge 
image” | 

Quand vos parents 
rentrent, ils trouventla | banc pour lire 
maison : 
vous avez même fait la 
vaisselle 

En chantier 

En ordre si vous avez 


cabrioles 


| vos copains 


Vous faites vos 
devoirs en : 

Un temps plus ou moins SE 
‘long selon que votre mère 


Une seule fois 
Plusieurs étapes 


En classe, vous parlez : 4#<A En classe comme à la 
Avec vos copains tout le | récré 

| temps 
Avec votre voisin quand 


le permet 


1 point pour chacune des réponses : 1c 2a 3b 4c 5a 6b 7c Sa 9b 10c - 


vous ne tenez 
pas en place. On vous appelle “vif argent”, non ? 
Plus rapide que le lait sur le feu, il ne faut pas 
vous perdre de l'œil. Vous enchaînez les bêtises 
Vos parents ne vous laissent pas tout seul à la 
maison, sinon c'est le chantier ! Vous avez bien 
du mal à rester assis en classe, Pour ce qui est de 
vos devoirs, c’est pareil : un vrai calvaire. Votre 
pouvoir de concentration n'est pas très dév elop- 
pé. Il faut toute l’autorité de votre mère pour 
vous contraindre à aller au bout d’un exercice. 
Vous ne connaissez guère de repos, même en 
dormant, vous vous agitez, il vous arrive quel- 
quefois de parler et de vous lever. Vous avez dit 
somnambule ? 

Vous obtenez de 11 à 20 points : vous êtes du 
vif argent; pourtant, dans certaines circonstances, 
vous vous tenez tranquille. Il n’y a pas plus tur- 
bulent que vous pour ce qui est du jeu. Vous res- 
relativement facilement en 


Quand votre instituteur 


A la récré, vous : 
Vous asseyez sur un 


Hurlez, courez dans 
Comme ils l'ont laissée, Aftous les sens, faites des 


Jouez au ballon avec 


9 Vous restez seul à 

la maison, vos parents 
sont en courses, vous : 
Sortez tous vos jouets 
Videz le réfrigérateur 
Ouvrez les placards et 
jouez avec tout ce qui est 
interdit d'ordinaire 


A l’école, vous jouez : 


A la récré seulement 
Quand l'instituteur vous 


"1 


4 


2 points pour chacune 
1b 2c 3a 4b 5c 6a 7b 8c Ja 10b -3 points pour chacune des réponses : la 2b 3c 4 


a 5b 6c 7a 8b 9c 10a 
classe. C'est l'autorité de votre instituteur qui 
agit. Vous respectez la consigne sans trop de dif- 
ficulté, À l'heure de la récré, vous vous déchaf- 
nez et VOus faites bien. Vous n’aimez pas trop les 
jeux de patience et vous avez du mal à terminer 
seul un puzzle. Par contre, devant votre consolé 
de jeux vidéo, vous resteriez des heures. 

Vous obtenez de 21 à 30 points : vous êtes d’un 
calme étrange pour quelqu'un de votre âge, Vous 
pouvez rester des heures sans rien faire, enfin, 
presque rien. Il suffit de vous mettre devant la 
télé, à faire un puzzle ou lire un livre passionnant 
et On ne vous entend plus. Vous avez une belle 
Capacité de concentration et terminez vos devoirs 
d’une seule traite, Vos parents peuvent vous lais- 
ser à la maison, ils retrouveront tout comme ils 
l'ont laissé, enfin presque. Vous êtes par contre 
une vraie calamité pour ce qui est de la cuisine. 
Si vous restez calme, vous videz un réfrigérateur 


mieux que personne, Nul n ‘est parfait ! 1 
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En vente en grande surface 
et magasins spécialisés 


SANS COLLE ET 
SANS PEINTURE 


